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- 인간의 뇌는 색, 형태, 깊이(구도), 움직임이라는 4가지의 속성에  
  신속하고 빠르게 반응 
- 이러한 속성들은 인간이 영상을 인지하는 데 큰 영향을 미침 

형태 구도 

영상의 4가지 구성요소 

색 움직임 

영상의 구성 요소 



영상의 구성요소 

3. 형태 形態 Gestalt  



- 형태의 지각에는 객관적 원칙이 존재함으로 예상 가능한 지각 반응 
  을 만들어 내기 위해 한 프레임 안에 위치하는 시각적 요소들을  
  조직화하는 특정한 방법이 존재 
   
- 사람은 여러 개의 사물을 하나의 전체 이미지로 형성되는 하나의  
  행동으로 인식될 수 있도록 결합된 형태로 집단화하거나 조직화하 
  는 경향이 있음 
 
- 우수한 화면구성의 목적 중 하나는 눈과 마음이 쉽게 포착할 수  
  있는 구조적 패턴을 찾아 그것을 강조하는 것임 

집단화 및 조직 



    형태와 배경 

 

-형태는 즉각적으로 관측될 수 있는 대상 또는 외양으로 그 외
곽을 한정짓는 색상과 명암의 변화와 이를 둘러싸는 선들로 
구성된 시지각의 영역  

 형태는 대상의 바깥 테두리와 내부를 명확히 하며  

점, 선, 모양의 세부분으로 구성  

형태 

 

-배경은 형태가 존재할 수 있도록 맥락을 부여하는 형태 이외
의 시지각의 영역 

 배경은 시각적으로 간단하거나 복잡할 수 있지만  

형상의 보조에 불과  

배경 



    형태와 배경 

 
• 형태와 배경이 물리적으로 동일한 평면상에 있더라도 형태가 관찰
자에게 보다 가깝게 보임 
 

• 형태와 배경은 동시에 볼 수 없으나, 순차적으로 보는 것은 가능 
 
•    일반적으로  형태는 배경보다 작은 영역을 점유 
 
•    형태는 윤곽선이 있으나 배경은 윤곽선이 존재하지 않음 



    형태와 배경 

어떤 피사체들 사이에는 어떤 것이 형태와 배경인지  
구별할 수 없는 경우가 있음 

 
형태와 배경은 분리되어 있지만 함께 작용하는 경우가 있는데  

이 때 양쪽 이미지에 공통으로 속한 윤곽선을  
공유선 또는 분담선이라 한다 

형태와 배경의 경계 



루빈의 가역적 얼굴 



공유선 분담  







형태의 인지 



형태의 인지  



형태의 인지  



형태의 인지  



- 프래그넌츠 원리란 심리적인 조직화 또는 정보의 그루핑을 말함  
- 심리적 조직화란 지배적인 상황이 허용하는 한 항상 좋은 상태를  
  이루려는 것  
- 좋은이라는 단어를 규정할 수 는 없지만 이는 규칙성, 대칭성, 단순성,  
  통일성, 폐쇄성 같은 특성들과 관련 있으면 스트레스를 최소화하고  
  안정성을 극대화하려는 속성 

프래그넌츠 원리 

형태 

- 심리적 클로우저란  복잡하고 혼란스러운 상황을 정돈하고 정보의 
  부족한 부분을 메워 완전한 형태로 만들려고 하는 경향 

심리적 클로우저 



카니자 삼각형 



“ 자극       공통된 반응” 

대체로 사람들은 이런 판단을 하더라
라는 심리상태를 연구한 심리학 

게슈탈드 심리학 



형태심리학 

부분의 합 ≠ 전체 



형태심리학 



- 형태나 모양을 의미하는 독일어 명사에서 유래 
- 시각적 인식은 감각적 요소 혹은 형태를 다양한 집단으로  
  결합시킨 결과 
- 장면 내의 분리된 요소들은 두뇌에 의해 유사성, 근접성, 연속성,  
  공동운명이라는 4가지 법칙을 통해 결합되고 이해 

연속성 공동운명 

게슈탈트 심리학 

게슈탈트의 어원 

유사성 근접성 



유사성 

근접성 

연속성 

공동운명 

두뇌는 제공한 선택요소 중 가장 간단하고 
안정적인 형태를 선택하여 집중 

서로 멀리 떨어져 있는 두 대상물보다는 
서로 근접해 있는 두 대상물을 밀접하게 
연관시킴 

선의 움직임이 갑작스럽게 혹은 흔하지 
않게 변하는 것을  좋아하지 않음 

특정한 방향성이나 전체성을 지향함으로 
정신적인 그룹화를 추구 

게슈탈트 심리학의 영상이해 



유사성  



근접성  



연속성  



공동운명(완결성)  



형태심리학의 법칙들 

단순성의 법칙 

항상성의 법칙 

등가성의 법칙 

근접성의 법칙 

완결성의 법칙 

유사성의 법칙 

부드러운 연속성의 법칙 

도형과 바탕의 법칙 



피사체의 부각 

 
• 위치의 대조 

 
• 크기의 대조 

 
•    형식의 대조 

 
•    톤의 대조 



위치의 대조 



크기의 대조 



형식의 대조 



톤의 대조 



시뮬라시옹으로서의 영상 

- ‘가상 현실’은 가상적인 것이 아니라 현실 자체” 
- “시뮬라시옹(simulation)이란 원본도 사실성도 없는 실재,  
   즉 하이퍼리얼(hyper-real)을 모델로 산출하는 작업이다. . .   
   기호를 구성하는 지시대상의 본질성을 상정한 기의(signifed)의 존재는 없고, 
   단지 기표(signifer)의 상호작용 속에서 의미는 생산된다” 


